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1. Pokoloruj kotko kredka z6ita, a ug
przy wymowie nazw kolorgw!

. Nazwij Ob[z'lzkl ukryte w stonkach. Wysiuchaj atoske; jakestvemmr Temcztiu iazde-

go wyrazu, i pofacz obrazek z wiasciwym uitademn ware i ez : ‘
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3. Jezeli w nazwie obrazka styszysz 7, taczac krapkt, narvsui zite st Tzt vrmzviie
obrazka styszysz z, laczac kropki, narvsui bmr:uwe si('miiﬂ.. S

4. Wymawiaj na zmiane nazwy obrazkow z z i -
zaba — zebra, zonkil — zegar, zadlo - zehy. zvm — zamek
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