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Cyfry- elementy do wyciecia
Wytnij biedronki i podklej od dotu rzepem. Druga cze$é rzepa przyklej do lidci z wezesniejszej
karty. Dziecko ma za zadanie przypiaé biedronke do licia, na ktérym znajduje sie cyfra zgodna z
liczba kropek na skrzydtach biedronki.
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Samogtoski- elementy do wyciecia
Wythij chmurki i podklej od dotu rzepem. Druga cze$é rzepa przyklej obryséw chmurek z
wczeshiejszej karty. Dziecko ma za zadanie przypiaé samogtoske do obrysu chmurki przy stoficu,
ktére wymawia danq samogtoske. W zestawie sa 2 wersje chmurek do wyboru.

© printotek@.pl




image10.jpeg
______________________________________________

VII
VI |

____________




image11.jpeg
Liczby- elementy do wyciecia
Wytnij paski i podklej od dotu rzepem. Druga czes¢ rzepa przyklej paskéw z wczesdniejszej karty.
Dziecko ma za zadanie przypiaé pasek z odpowiednia liczba arabska do paska z ta sama liczbaq w zapisie rzymskim.
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Emocje- elementy do wyciecia
Wytnij elementy z tej i kolejnej karty i podklej od dotu rzepem. Na pierwszej karcie przyklej w trzech miejscach
(w ramce, w gdrnej czesci kwiatka i w $rodkowe] czesci kwiatka) druga czesé rzepa. Dziecko ma za zadani
przypiaé oczy i usta kwiatka odpowiadajace opisowi przypietemu w ramce.
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Czas- elementy do wyciecia

Wytnij zegary i podklej od dotu rzepem. Druga cze$é rzepa przyklej do kétek trzymanych przez krdliki
z wezeéhiejszej karty. Dziecko ma za zadanie przypiaé zegar analogowy do krélika stojacego na zegarze
elektronicznym wskazujacym ten sam czas.
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Zwierzeta- elementy do wyciecia

Wytnij elementy z tej karty i podklej od dotu rzepem. Druga czes¢ rzepa przyklej do pustych
kratek z wczesniejszej karty. Dziecko ma za zadanie przypiaé ilustracje z mtodym do kratki obok
ilustracji jego mamy i doda¢ odpowiednia chmurke z onomatopeja,
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Kolory - elementy do wyciecia

Wytnij kwiatki i podklej od dotu rzepem. Druga cze$é rzepa przyklej do opisanych kolorami
obryséw kwiatéw z wezesniejszej karty. Dziecko ma za zadanie przypiaé kwiatek do
odpowiedniego koloru. Jesli dziecko jeszcze nie czyta, mozna przeczytaé mu kolejne opisy lub
dorysowaé kolorowe obrysy wewnatrz konturéw kwiatkéw.
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Ksztatty - elementy do wyciecia

Wytnij elementy z tej karty i podklej od dotu rzepem. Druga cze$é rzepa przyklej do obryséw
ksztattéw na skrzydtach motyla z wezeéniejszej karty. Dziecko ma za zadanie przypiaé element
do odpowiedniego ksztattu.
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